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PATTERN A

Da usare solo per le classi YOUTH 10 & Under SHORT
STIRRUP Il cavallo pud andare al passo o trotto al centro
dell’arena, ma deve essere al passo o fermo prima di
iniziare il pattern. Cominciare al centro dell’arena rivolti
verso il muro o staccionata sinistra.

1.

Iniziando a galoppo sinistro, completare 2 cerchi a
sinistra. Fermarsi al centro dell’arena. Esitare.
Completare due spin a sinistra. Esitare.

Iniziando a galoppo destro completare 2 cerchi a
destra. Fermarsi al centro dell’arena. Esitare.
Completare due spin a destra. Esitare.

Iniziando a galoppo sinistro, non chiudere il cerchio
sinistro ma avanzare verso la parte opposta sul lato
destro dell’arena. Passato il marker me diano eseguire
uno stop e rollback a destra per trovarsi dalla
direzione opposta.

Continuare a galoppo verso il lato corto dell’arena e
avanzare sul lato sinistro. Passato il marker mediano
eseguire uno stop e back up.
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